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ЧЕРНІГІВСЬКА ОБЛАСНА ДЕРЖАВНА АДМІНІСТРАЦІЯ

УПРАВЛІННЯ ОСВІТИ І НАУКИ 

наказ

	16 березня
	2016 року
	    м. Чернігів


      №
	122


Про проведення у 2016 році ІІ (обласного)

етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької 
військово-патріотичної гри 
«Сокіл» («Джура») 

На виконання наказу Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 13.06.2012 № 687, зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 03.07.2012 № 1094/21406 «Про затвердження Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»)», наказів Міністерства освіти і науки України від 31.03.2014 №276 «Про внесення змін до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), від 25.11.2015 № 1219 «Про проведення у 2015-2016 навчальному році Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)», наказу Управління освіти і науки облдержадміністрації   від 29.09.2015 № 280 «Про затвердження Плану заходів щодо реалізації Концепції національно-патріотичного виховання дітей і молоді у закладах освіти області», з метою національно - та військово-патріотичного виховання учнівської молоді в позаурочний час засобами етнічної, фізичної культури і спорту, історичних та військових традицій Українського козацтва

Н А К А З У Ю:

1. Затвердити склад обласного штабу ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») (додається).

2. Провести 19-24 травня 2016 року на базі дитячого табору «Юний турист» (с. Количівка Чернігівського району) ІІ (обласний) етап гри.


3. Затвердити Умови проведення ІІ (обласного) етапу гри (додаються). 

4. Начальникам відділів освіти райдержадміністрацій, органів місцевого самоврядування, управлінь освіти міських рад:


4.1 Створити і затвердити районні, міські штаби та штаби територіальних громад дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»).

4.2 Провести до 19 травня 2016 року І (районний, міський, територіальних громад) етап гри.

4.3 Забезпечити участь рою-переможця у ІІ (обласному) етапі гри.


4.4 Відповідальність за неухильне дотримання правил техніки безпеки, збереження життя й здоров’я дітей у дорозі та під час проведення обласного етапу гри покласти на керівників роїв.

4.5 Інформувати позашкільний навчальний заклад «Центр дитячого та юнацького туризму і екскурсій» про заходи з патріотичного виховання учнівської молоді та підсумки проведення І (районного, міського, територіальних громад) етапу гри «Сокіл» («Джура») до 19 травня поточного року.

5.Позашкільному навчальному закладу «Центр дитячого та юнацького туризму і екскурсій» (в.о. директора Курганський В.О.):



5.1 Здійснити методичний супровід проведення І та ІІ (обласного) етапів  гри.

5.2 Здійснити фінансування ІІ (обласного) етапу гри.


5.3 Організувати та провести 19-24 травня 2016 року спільно з обласним військовим комісаріатом (за згодою), ліцеєм з посиленою військово-фізичною підготовкою, обласною організацією ТСО України (за згодою) ІІ (обласний) етап гри «Сокіл» («Джура»).


5.4 Забезпечити безпечні умови проведення ІІ (обласного) етапу гри.


5.5 Підготувати рій-переможець ІІ (обласного) етапу до участі у ІІІ (фінальному) етапі Всеукраїнської гри.

6. Контроль за виконанням наказу покласти на заступника начальника Управління Соронович О.Ю.
Начальник Управління                    




М.А.Конопацький
ЗАТВЕРДЖЕНО

наказ Управління освіти і 

науки облдержадміністрації   

16.03.2016 № 122
УМОВИ

 проведення  ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

1. Загальні положення

Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл» («Джура») є системною формою позакласної роботи з військово-патріотичного та морально-етичного виховання учнівської молоді, важливим засобом формування патріотичної свідомості, спортивно-оздоровчої роботи, прогресивною формою учнівського самоврядування.

2. Мета та завдання 

2.1 Метою ІІ (обласного) етапу гри є патріотичне виховання учнівської молоді на державотворчих героїчних традиціях українського козацтва.

2.2 Головними завданнями ІІ (обласного) етапу гри є:

- виховання дітей та молоді у дусі відданості Батьківщині та українському народу через відродження національних і загальнолюдських духовних та моральних цінностей;

- набуття учнями знань, умінь і навичок, необхідних захиснику Вітчизни;

- формування у молоді високих морально-психологічних якостей: доброчинності, мужності, сміливості, рішучості, відваги, стійкості, наполегливості, дисциплінованості та ініціативності на основі відновлених народних традицій;

- оволодіння учнями основами народної культурної спадщини (пісні, думи, розпис та опорядження житла і сакральних споруд, звичаї, традиції, ритуали і свята);

- впровадження військово-прикладних видів спорту, єдиноборств, видів спортивної боротьби, народних ігор та забав з метою гартування духу й тіла;

- вивчення народного способу господарювання на землі;

- оволодіння навичками приготування страв народної кухні;

- пропагування та популяризація здорового способу життя;

- зміцнення міжрегіональних зв’язків і дружби дітей та юнацтва;

- організація змістовного дозвілля;

- формування та закріплення основ самоврядування в учнівських колективах.

2.3 У ході проведення змагань, конкурсів військово-спортивного, туристсько-краєзнавчого, культурно-інтелектуального та патріотичного спрямування, виявити кращі рої.

3. Термін і місце проведення

І (районний, міський та територіальних громад) етап Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») проводиться до 19  травня 2016 року у формі таборування (орієнтовно 3 дні).

ІІ (обласний) етап гри відбудеться на базі дитячого табору «Юний турист» (с. Количівка Чернігівського району) 19-24 травня 2016 року у формі шестиденного таборування.
4. Керівництво

Загальне керівництво підготовкою та проведенням ІІ (обласного) етапу гри здійснює Управління освіти і науки Чернігівської облдержадміністрації. 

Безпосередня організація та проведення ІІ (обласного) етапу гри покладається на позашкільний навчальний заклад «Центр дитячого та юнацького туризму і екскурсій» (далі - ПНЗ «Центр ДЮТЕ»). Склад Головної суддівської колегії (далі – ГСК), мандатної та апеляційної комісій, остаточні умови конкурсів та змагань ІІ (обласного) етапу гри «Сокіл» («Джура») затверджуються наказом ПНЗ «Центр ДЮТЕ». 

Для проведення І (районного. міського, територіальних громад) етапу, ІІ (обласного) етапу гри створюються штаби.
5. Учасники

5.1 До участі  у ІІ (обласному) етапі  Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») допускаються переможці І (районного, міського та територіальних громад) етапу по одному рою від району (міста, територіальної громади).
5.2 Рій складається із учасників гри віком 14-16 років, які навчаються в одному навчальному закладі.

Склад рою – не більше 11 осіб, у тому числі 8 учнів (не менше 2-х дівчат) та двох (трьох) педагогічних працівників - керівник, заступник керівника, виховник рою. У кожному рої серед учнів обирається провідник – Ройовий.

5.3 Під час проведення ІІ (обласного) етапу гри заборонено змінювати склад рою. У разі виявлення випадків заміни учасників роїв під час проведення конкурсів, змагань ІІ (обласного) етапу гри результат рою в даному конкурсі (змаганнях) буде скасовано.
5.4 Керівник, заступник керівника, виховник рою призначаються наказом відділу освіти райдержадміністрації (управління освіти міської ради, органів місцевого самоврядування). На керівника, заступника керівника та виховника рою покладається відповідальність за збереження життя та здоров’я учнів у дорозі та під час проведення заходу. 
Керівник, заступник керівника та виховник можуть залучатися до суддівства змагань та конкурсів за рішенням Головної суддівської колегії.
5.5 Для участі у ІІ(обласному) етапі гри рій повинен підготувати:
- атрибутику рою (назва, емблема, ройовий клич-девіз, ройове гасло-позивний);

 - прапор рою; 

 - форму-однострій.

5.6 Для участі у спортивних та польових змаганнях і конкурсах слід використовувати спеціальний (спортивний) одяг.

6. Програма

	Інтелектуально-мистецький комплекс «Козацькі забави»

	1
	Творчо-мистецький звіт «Ватра» («У колі друзів»)

	2
	Інтелектуальна гра-вікторина «Відун» 

	3
	Конкурс звітів «Добре діло»

	Фізкультурно-спортивний комплекс «Козацький гарт»

	4
	Силові змагання «Перетягування линви»

	5
	Силові змагання «Штовхання гирі»

	Туристсько-спортивний комплекс «Козацькими стежками»

	6
	Конкурс «Туристсько-спортивна «Смуга перешкод»

	Військово-прикладний комплекс «Козацька звитяга»

	7
	Конкурс строю та пісні «Впоряд»

	8
	Конкурс «Стрільба»

	9
	Конкурс «Теренова гра»

	10
	Конкурс «Таборування»

	Медично-рятувальний комплекс «Козацька безпека»

	11
	Змагання з надання першої долікарської допомоги та транспортування потерпілого  «Рятівник»


Щоденно:

руханка, засідання Головної суддівської колегії.

У перервах між змаганнями та конкурсами проводяться гутірки (тематичні виховні та пізнавальні бесіди, зустрічі з цікавими людьми), спортивні ігри, забави, демонстрації відеофільмів, тематичні диспути, дискотеки тощо.

У рамках ІІ (обласного) етапу будуть проведені наступні змагання та конкурси:

Ватра «У колі друзів» - представлення творчо-мистецького звіту рою (мистецька композиція до 15 хвилин). Дозволяється музичний супровід (музичні інструменти, магнітофон, запис музики на СD-, DVD-дисках). 
Гра «Відун» - конкурс на знання історії України доби козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних Збройних Сил України, проводиться за однією з систем: «Брейн-ринг», «Що? Де? Коли?», краєзнавча вікторина (можливі тестові завдання) та ін.

Конкурс звітів «Добре діло».

Кожен рій готує домашнє завдання – звіт, який повинен відповідати ідейним принципам лицарства «Служити Богові, Батьківщині, ближнім», за напрямом «Добре діло».

Письмовий звіт про виконання домашнього завдання за вказаною тематикою із фотографіями, додатками та електронними носіями подаються в ГСК ІІ (обласного) етапу гри при реєстрації рою.
Захист звіту публічний. У захисті приймає участь весь рій (за бажанням). Для захисту звіту рою надається до 10 хвилин.
Вимоги до оформлення звітів, які надсилаються

на обласний етап гри

1. Звіти подаються у друкованому вигляді  (комп’ютерний набір, формат    А-4, шрифт – Times New Roman – 14 pt, інтервал – 1,5) і обов’язково пронумеровані разом з додатками. 

2. Звіти складаються в описовій формі і мають таку структуру: мета, завдання, опис заходу (виконання завдання), пропаганда діяльності, висновки, додатки.

3. На титульному аркуші вказуються: назва роботи, напрям, дані про авторів, їх керівника (прізвище, ім’я, по батькові повністю, посада, місце роботи), навчальний заклад.

4. Крім друкованого екземпляру обов’язково надати звіт на електронному носії (диск). 

5. Звіт про проведену роботу повинен бути тільки українською мовою.

6. Об’єм тексту – до 15 друкованих сторінок. У тексті мають бути посилання на додатки - ілюстрації. Ілюстративні матеріали, об’ємом до 10 аркушів (фото, копії статей, повідомлень та інші додатки), повинні мати підписи. Розмір фотографій – не менше 9х13 см. Можлива наявність фото в тексті, але загальна кількість сторінок – не більше 25.
7. Звіт повинен мати наступні структурні елементи:

- титульна сторінка (на титульній сторінці дається назва району, міста, територіальної громади, повна назва навчального закладу чи організації, де рій був паспортизований, загальна назва «Доброго діла» (заходу), місце, термін проведення, прізвище, ім’я, по батькові керівника рою, його посада, домашня адреса, контактний телефон, E-mail);

- анотація;

- текстова частина (повинна носити діловий характер, опис та розповідь про цікаві події та учасників може мати нарисовий характер);

- довідкові відомості;

- фотографії;

- опис «Доброго діла» (сценарій заходу не обов’язково);

- додатки, що демонструють суспільну значимість «Доброго діла»;

- підсумки, висновки, рекомендації.

Критерії оцінювання конкурсу: 

· ідейні принципи проведення, суспільна значимість, актуальність (10 балів);
· місце заходу в навчально-виховному процесі (5 балів);
· різноманітність форм проведення заходів (10 балів);
· пропаганда роботи, висвітлення на радіо, у пресі (10 балів); 
· наявність фото та інших додатків, їх якість (10 балів); 
· присутність на фото членів рою (10 балів);
· володіння матеріалом (5 балів);

· відповідність вимогам оформлення звіту (10 балів);

· культура мовлення (5 балів);

· об’єм звіту (5 балів);

· наявність електронного носія (5 балів);

· оригінальність захисту (5 балів). 

· стиль і грамотність, якість оформлення (5 балів).

Максимальна кількість балів – 95.
Зміст та структурні елементи звіту

1. Анотація.

В анотації у стислій формі викладається головна суть та ідея Доброго діла (заходу). Обсяг – до 0,5 сторінки.

2. Зміст.

У змісті вказуються назви всіх розділів, підрозділів звіту, номери сторінок, з якої вони починаються.

3. Довідкові відомості .

- місце та адресна спрямованість;

- час та тривалість;

- особливі умови проведення;

- список рою, де вказати прізвище, ім’я, по батькові, навчальний заклад, клас;

- назва навчального закладу чи організації, завдання яких виконував рій, короткий зміст завдання.

4. Фотографії.

Фотографії у звіті повинні розкривати місце, час, мету даного Доброго діла, проведеного заходу, відображати зміст та конкретну участь кожного.

Фотографії повинні мати підписи об’єктів, містити пояснення, мати нумерацію.

У звіті фотографії розміщуються у хронологічному порядку в місцях, де на них є посилання.

Розмір фотографій від 9х13 см до розміру аркуша А-4.

5. Опис Доброго діла (заходу).

- обґрунтування вибору;

- матеріали про виконану роботу, бажано у формі нарису, що докладно розкриває тему.

6.  Додатки.

- висвітлення у засобах масової інформації;

- рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс;

- інші.

7. Підсумки, висновки, рекомендації.

Розділ повинен відмітити найбільш характерні особливості саме цього Доброго діла (заходу).

Розділ містить короткий підсумок роботи, висновки, рекомендації.

Якщо під час виконання Доброго діла (заходу) та за його підсумками відзнятий відеофільм (кліп) тощо, слід вказати його постійне місце знаходження, можливість перегляду, умови виготовлення відеокопії. 

Силові  змагання «Перетягування  линви».

У змаганнях беруть участь по два рої з 8 чоловік у кожному. 
Линва стандартна. Окружність – 10-12 см; довжина – не менше 33 м; кінці – обметані.

Учасник змагань називається – пулер.

На  линві  позначається  середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані трьох метрів від центрального маркера для першого пулера команди. Позначки різного кольору.

На  майданчику для змагання позначається поперечна центральна  лінія (під  центральним маркером  на  линві). На відстані двох метрів від центральної з обох боків позначається фінішна лінія.                          

Кожен рій береться  за  свою  половину  линви. Пулери   стоять  по  обидві  сторони  линви через  одного (перший – ліворуч від линви, другий – праворуч і т.д.). Пулери,  що  стоять  ліворуч,  закріпляють  линву  під  правим  ліктем,  ті, що стоять праворуч – під лівим ліктем, щосили  утримуючи  линву  двома  руками. 

Допускається одностороннє розташування пулерів. Линва в такому випадку повинна розташовуватися з правої сторони пулера і бути між тілом та верхньою частиною передпліччя.

Рій сам визначає тактику розміщення пулерів. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.

Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру пулер має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 

Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого пулера вважається петлею. 

На старті тяги центральний маркер на линві має бути поєднано із центральною лінією на поверхні майданчика. 

Змагання судять три судді. Два бокові – супроводжують рій в тязі, один – головний.

За командою головного судді (за свистком) рої перетягують линву на свою сторону.

Кожен  пулер під  час  тяги  тримає  линву  двома  руками  простим  захватом так, щоб долоні  обох  рук  були направлені  угору. Будь-який  інший  захват,  що  може  заважати  вільному  руху  линви, є  порушенням. Стопи  ніг мають  бути  попереду  колін, пулери мають  зберігати  таку  позицію  протягом  усього  часу тяги. 

Взуття може бути шиповане (не допускається взуття з металевими шипами). Бутси – забороняються! 

Кінцевий пулер називається «якірним». Линва має проходити вздовж правої сторони тіла, діагонально через спину та через ліве плече, ззаду наперед. Залишки линви проходять під передпліччям лівої руки та звисають назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду. 

При виявленні порушення суддя зупиняє боротьбу. Суддя робить зауваження при падінні когось із учасників («сидінні») (пулер доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальному не  поверненні у висхідне положення, гальмуванні тяги («ступор»), не бажанні вести активну боротьбу («тяга без боротьби»), при пропусканні линви через руки (неконтрольований рух линви), неодноразовому сидінні та продовження боротьби в тязі («гребля») рою робиться зауваження. Після трьох зауважень рій дискваліфікується і йому зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виямки, бортики) для ніг.

Боротьба припиняється за сигналом судді: «Стоп» (може дублюватися свистком). 

Змагання проводяться за олімпійською системою «програв – вибув».

Перемагає у спробі рій,  який  перетягне середній маркер линви за  фінішну лінію на своїй стороні майданчика.  
Силові змагання «Штовхання гирі».

У змаганнях беруть участь чотири особи від рою незалежно від статі. Вага гирі – 16 кг.

Учасник повинен безперервним рухом підняти гирю вгору на пряму руку і зафіксувати її. За сигналом судді, не торкаючись гирею тулуба, учасник опускає гирю в замах, не нижче лінії ліктя, для наступного підйому. В момент фіксації вгорі, коліна і тулуб повинні бути випрямленими та нерухомими.

Результатом учасника буде сума зарахованих поштовхів. Командний результат визначається сумою результатів чотирьох учасників. Особистий залік визначаються окремо.

Під час виконання силових змагань забороняється:

· міняти руку;

· кидати гирю;

· опускати гирю нижче лінії ліктя;

· робити додатковий замах.

Конкурс «Туристсько-спортивна смуга перешкод».

1. Довжина дистанції до 300 м.

2. Перепад висот до 100 м.

3. Етапи смуги розміщені в коридорі, промаркованому обмежувальною стрічкою.

4. Всі етапи на початку та в кінці обладнані контрольними лініями (КЛ).
5. Старт та фініш суміщені.

6. Стартовий інтервал  5-10 хв.

7. Порядок старту визначається жеребкуванням  на нараді представників.

8. Кожен етап буде обладнано згідно  з описом.  З порядком та умовами проходження, штрафами рої будуть ознайомлені на показі дистанції.

9. У конкурсі беруть участь 6 осіб від рою, з них не менше 2-х дівчат. 7-й учасник рою є «бігунком», який несе ройову картку, слідкує за записами суддівської колегії. Йому категорично заборонено втручатися в дії рою.

10. Рій прибуває на початок дистанції за 15 хвилин до старту в спорядженні.

11. Результат рою визначається по сумі часу подолання дистанції та штрафного часу (1 бал – до 20 сек.). 
12. Форма одягу: спортивна, коліна та лікті закриті.
Можливі перешкоди та етапи :

1. Рух по жердинах. 

2. Переправа через яр по колоді. 
3. Купини. 
4. Транспортування потерпілого на ношах. 

5. Рух на фініш гусячим кроком. 

6. Подолання перешкоди з використанням підвішеної мотузки (маятником). 

7. Бухтовка мотузки. 

8. Укладання рюкзака. 

9. В’язання вузлів.
10.
Подолання інженерних та природних перешкод. 
Впоряд (стройова підготовка).

Змагання з індивідуальних дій та дій у складі рою проводяться за навчально-методичним посібником «Муштровий впоряд дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва», рекомендованим для практичного використання за рішенням комісії з проблем виховання дітей та учнівської молоді Науково-методичної Ради з питань освіти Міністерства освіти і науки України (протокол № 2 від 24 грудня 2008 року); упорядник – генерал-хорунжий Українського козацтва С.П. Рудюк.

Час на виконання: 5 хв., з них - обов’язкове завдання - 2 хв., творче завдання - 3 хв.

Обов’язкове завдання повідомляється рою на початку змагань. 
Творче завдання рій готує вдома.

у зазначеному змаганні бере участь весь рій у складі 8 осіб. Усі накази подає ройовий.

Обов'язкове завдання – це виконання прийомів муштрового впоряду у складі рою. 

Творче завдання може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою під супровід барабанного бою чи під музику.

Оцінка виставляється від 1 до 4 (незадовільно, задовільно, добре, дуже добре) за такими критеріями:

- в обов’язковому та творчому завданнях оцінюється зовнішній вигляд, однострої, зорганізованість та якість виконання впорядових наказів; 

- виконання маршової патріотичної пісні. 

На завершення показу виконується марш рою стройовим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні. Тематика пісень – козацька, Українських січових стрільців, військ Української Народної Республіки, Української повстанської армії або сучасних Збройних сил України.

Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів.
Порядок виконання

Рій виходить на місце для показу стройових прийомів у колоні по двоє за командою: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом- РУШ!». 

Після виходу на визначене місце ройовий подає команди: 

«РІЙ - СТІЙ, право- (ліво-) РУЧ, СПОЧИНЬ, ЗАПРАВИТИСЬ!».  

Вийшовши на середину ладу (строю), ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ,  СТРУНКО! Рій (проголошує назву рою), наш девіз (звучить девіз). «Рівняння до СЕРЕДИНИ!»; підходить до судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва рою) до участі в конкурсі "Впоряд" готовий! Ройовий (називає своє прізвище)».
Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!». 

Ройовий дублює команду: «СПОЧИНЬ! Рій – РОЗІЙДИСЬ». 

Після цього рій виконує прийоми в такій послідовності:

· шикування в однолаву; 

· розмикання і змикання рою;

· перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;

· повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись); 

· крок на місці;

· перешикування в колону по двоє; 

· проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;

· проходження з виконанням ладової пісні (по завершенні творчого завдання).
Шикування в однолаву

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій - ДО МЕНЕ».

(За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, у лаву - ЗБІРКА». 
(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. З початком шикування ройовий виходить із ладу й стежить за шикуванням рою).

Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ!». 
(За цією командою усі, крім правокрилового, повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).

Після закінчення вирівнювання рою подається команда:  «СТРУНКО!».
Ройовий завершує виконання прийомів командою: «СПОЧИНЬ!»  (за цією командою всі джури швидко ставлять голову прямо). 
Розмикання і змикання рою 

Ройовий стає перед ладом і подає команду: «Рій, вліво на два кроки розім-КНИСЬ!». 

(За командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до чола ладу і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді, й повертається праворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-КНИСЬ!».  

(За командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого ладу проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!».
Ройовий завершує виконання  командою: «СПОЧИНЬ!».  

Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки  

Ройовий подає команду: «Рій, до двох – ВІДЛІЧИ!».  


(Відлік починається з правого крила: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову просто (прямо), крайній лівого крила голову не повертає).

Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ!».  

(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).

Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!». 

Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву – ШИКУЙСЬ!».  

(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!».
Ройовий завершує виконання  командою: «СПОЧИНЬ!».  

Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)

Ройовий подає команду: «Рій, право-РУЧ!». 

(За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, ліво-РУЧ!».  

(За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч).

Ройовий подає команду: «Рій, обернись, ЗАПРАВИТИСЬ».  

(За виконавчою командою всі джури повертаються через ліве плече на 180 градусів. Під час вирівнювання рою після виконання команди «обернись» у наступній команді вказується на бік рівняння, наприклад: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ»).

Ройовий подає команди: «Вправо (вліво) - РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!».
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  

Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, на місці ходом-РУШ». 

(За виконавчою командою всі джури крокують на місці).

Ройовий подає команду: «Рій - СТІЙ!». 

(За виконавчою командою, подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці).

Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!».
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  

Перешикування в колону по двоє 

Ройовий подає команду: «Рій - РОЗІЙДИСЬ». 

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій - ДО МЕНЕ» .
(За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, в колону по двоє - ЗБІРКА». 

(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим по двоє).

Ройовий з початком шикування повертається до рою і подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!». 

Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, ходом- РУШ!». 

(За виконавчою командою ройовий виводить рій на вихідну позицію для проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху).

Проходження урочистим ходом 

з виконанням військового вітання під час руху

Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим.

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, рівним кроком - ходом РУШ!». 

(Рій починає рух у встановленому напрямку).  

При наближенні рою до судді ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду: «Рій, вправо - ГЛЯНЬ!».

(За виконавчою командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч). 

Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій - СПО-ЧИНЬ!».

(За виконавчою командою ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рій крокує на встановлене місце). 

Проходження з виконанням ладової пісні

(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим).

Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею - ходом РУШ!». 

(Рій починає співати пісню з початком руху). 

Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій - СПОЧИНЬ!».

(За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце).

Конкурс «Стрільба».
Участь у конкурсі беруть 5 осіб від рою (не менше однієї дівчини). 
Перед початком конкурсу учасники проходять інструктаж з правил безпеки. Стрільба проводиться з пневматичної гвинтівки по мішені № 6 (або №8) з відстані в 10 м у положенні лежачи. З метою дотримання єдиних умов проведення конкурсу учасники здійснюють стрільбу зі зброї, яку забезпечують організатори гри. Кожен учасник знаходиться на окремому вогневому рубежі та виконує 6 пострілів (3 пробних і 3 залікових).

Результатом команди є сума балів, набраних кожним учасником. При порушенні правил безпеки результат стрільби порушника не зараховується. 

Визначається командний та індивідуальний результат – визначення кількості точних попадань та відповідно до набраних балів.

Переможець конкурсу визначається за найбільшою сумою балів, набраних командою. Три кращі учасники в індивідуальному результаті також відзначаються в підсумковому протоколі змагань.
Правила безпеки при проведенні конкурсу

«Стрільба»

При проведенні стрільби необхідно:

1. Неухильно виконувати всі команди керівника стрільби.

2. Тримати зброю стволом у напрямку мішеней.

3. Стрільбу розпочинати та закінчувати за командою керівника конкурсу.

4. У разі затримки при виконанні стрільби або несправності зброї доповідати безпосередньо керівнику конкурсу.

5. Негайно зупинити стрільбу у разі появи у вогневій зоні людей.

6. По закінченню стрільби переконатися, що зброя розряджена.
При проведенні стрільб забороняється:
1. Без дозволу керівника конкурсу знаходитись на вогневому рубежі.

2. Без команди брати, заряджати (розряджати) зброю та розпочинати стрільбу.

3. Направляти зброю (заряджену чи розряджену) у бік людей, повертати зброю на вогневому рубежі праворуч (ліворуч) та в тильний бік.

4. Без команди передавати зброю іншій особі.

5. Зберігати або залишати заряджену зброю.

6. Зберігати або залишати зброю у зведеному стані.

7. Залишати зброю без нагляду.

8. Виносити зброю з вогневого рубежу.

9. Знаходитись на вогневому рубежі стороннім особам.

Конкурс «Теренова гра» -  тактична гра з елементами топографії та орієнтування.
У конкурсі приймають участь 6 осіб від рою.

Рої отримують карту місцевості. По команді «Старт» вони повинні перенести контрольні пункти (далі –КП) з суддівської карти на свою.

Тактику проходження КП кожний рій обирає самостійно (КП можна проходити в будь-якій послідовності).
Відмітка на КП ставиться суддею при наявності всіх учасників. На КП рій отримує картку із запитанням, відповідь на яке необхідна для виконання завдання на останньому КП. Виконане завдання рій віддає суддівській бригаді на фініші.
Старт загальний. Перемагає рій, який знайшов всі КП, виконав завдання і фінішував першим. Всі інші рої займають місця згідно з фінішним протоколом. Рої, які знайшли не всі КП, займають місця після роїв, які пройшли всю дистанцію. При проходженні роєм всіх КП, але неправильно виконавши завдання, він  отримує штраф – 3 хвилини. Штрафний час додається до часу, затраченого на проходження дистанції.
Конкурс «Таборування» .

У даному конкурсі оцінюються патріотичність оформлення табору; обов’язкові атрибути (емблема, назва, прапор); побут, чистота, доцільність розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо. Огляди біваку проводяться систематично протягом усіх днів перебування. 


Час огляду таборів – відповідно до програми за поточним графіком ГСК, який попередньо не оприлюднюється.
Користуватися примусами, паяльними лампами, газовими та електричними плитами суворо забороняється!
Критерії оцінювання:

1. Оформлення табору (30 балів):


- наявність державного прапору – 5 балів;


- наявність патріотичної символіки – 10 балів;


- наявність атрибутики рою (прапор, емблема, назва ) – 10 балів;


- наявність меж розташування табору (огорожі) – 5 балів.


2. Антисанітарний стан табору (17 штрафних балів):


- безлад у наметах і таборі – 7 балів;


- порушення санітарно-гігієнічних норм – 10 балів.


3. Антисанітарний стан кухні (50 штрафних балів):


- антисанітарний стан кухні – 10 балів;


- порушення техніки безпеки при приготуванні їжі, заготівлі дров – 10 балів;


- миття посуду, викидання продуктів харчування, сміття у не відведених місцях – 15 балів;


- порушення правил зберігання продуктів – 15 балів.


4. Порушення правил поведінки (30 штрафних балів):

· невиконання розпоряджень по табору – 10 балів;

· порушення етичних норм поведінки – 10 балів;

· порушення природоохоронних вимог – 10 балів.
Переможець визначається за найменшою сумою балів.
Змагання «Рятівник» - змагання з надання першої долікарської допомоги та виконання елементів рятувальних робіт.
У конкурсі бере участь весь рій. Виконуються дії з надання першої допомоги та перевіряється рівень теоретичних знань за предметами «Основи здоров’я» та «Захист Вітчизни».

Теоретичні знання перевіряються шляхом надання відповідей на запитання, відповіді на які дає весь рій. Можливі тестові завдання.

На виконання теоретичної частини конкурсу надається час - 10 хвилин. За кожну правильну відповідь рій отримує 1 бал. Максимальна кількість балів - 10.

У практичній частині конкурсу необхідно виконати три завдання: іммобілізація кінцівки, зупинка артеріальної кровотечі, накладання шини з підручного матеріалу (при переломах плеча, передпліччя, стегна, гомілки), транспортування потерпілого за допомогою підручних засобів, накладання пов’язки на голову, передпліччя, ліктьовий, плечовий, колінний, гомілкостопний суглоби, накладання джгута на стегно (виконуються на умовно «потерпілих» джурах (учасниках) за вибором групи). Оцінюється практична частина конкурсу від 1 до 3 балів за кожний елемент першої допомоги відповідно до критеріїв, визначених у таблиці.
Кожну помилку суддя вказує рою та сигналізує підняттям руки, секретар заносить результати у протокол.

	Бали 
	Критерії оцінювання практичних дій 
з надання першої допомоги

	«3»
	Правильне виконання елементу практичного завдання

	«2»
	Виконання практичного елементу з незначними помилками

	«1»
	Виконання практичного елементу зі значними помилками або неправильне виконання елементу

	«0»
	Невиконання практичного елементу


Загальний час на виконання практичної частини – до 15 хвилин. 

Максимальна кількість балів за кожне завдання – 3 бали. Максимальна загальна кількість практичної частини конкурсу – 9 балів. 
Результат рою визначається сумою балів за відповіді на теоретичні питання та виконання практичних дій. 

Переможець конкурсу визначається за найбільшою сумою балів, набраних роєм.

Витратні матеріали суддівські.

Рій, що перевищив ліміт часу, отримує 10 штрафних  балів.


Умови проведення окремих видів програми, їх остаточний перелік визначаються ГСК не пізніше, ніж за день до початку гри. ГСК має право змінювати умови в бік полегшення і порядок проведення конкурсів та змагань в залежності від організаційних, погодних умов, тощо.
7. Документація та терміни її подання

7.1 Підтвердження (попередня заявка) про участь у ІІ (обласному) етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-спортивної гри «Сокіл» («Джура») надсилається до  16 травня 2016 року на  адресу позашкільного навчального закладу «Центр дитячого та юнацького туризму і екскурсій» (14008, м.Чернігів, вул. Нахімова, 3; електронна адреса - centr_dute@ukr.net, тел. 64-31-17, тел. 64-31-81. Контактна особа – Дорошенко Олена Іллівна).

7.2 У мандатну комісію в день заїзду на місце проведення гри подаються наступні документи:   
- наказ відділу освіти райдержадміністрації (управління освіти міської ради, органів місцевого самоврядування) про направлення рою на ІІ (обласний) етап гри, призначення керівників, відповідальних за життя і здоров’я дітей під час гри та в дорозі (з мокрою печаткою);

- іменна заявка рою за встановленою формою згідно зі зразком      (додаток 1), завірена начальником відділу освіти райдержадміністрації (управління освіти міської ради, органів місцевого самоврядування), а також лікарсько-фізкультурним диспансером (районною лікарнею);

- повний список делегації, завірений «мокрою печаткою» навчального закладу або відділу освіти райдержадміністрації (управління освіти міської ради, територіальної громади) за формою (додаток 2); 

- паспорти учасників  (на учасників віком до 16 років – свідоцтва про народження або копії, завірені директором навчального закладу);

- згоди на обробку персональних даних на кожного учасника  згідно  зі зразком (додаток 3), обробка персональних даних учасників здійснюється відповідно до Закону України «Про захист персональних даних»;

- страховий поліс на членів рою;
- учнівські квитки або довідки з місця навчання з фотографією, завірені печаткою, що перекриває фотографію на одну третину, підписані директором (керівником) навчального закладу за 2015/2016 навчальний рік;

- медичні книжки (картки) на керівника, заступника та виховника рою.

7.3 Для  участі в ІІ (обласному) етапі гри  рої  повинні:

- виконати Добре діло (виконання ройового доброго діла із організацією, що реалізовує благодійні проекти, кампанії за участю волонтерів; проведення патріотичного заходу на рівні своєї школи, мікрорайону, села тощо) та надати в ГСК письмовий звіт про Добре діло із фотографіями, додатками та електронними носіями.
8. Умови прийому та розміщення команд

8.1 На місце проведення ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-спортивної гри «Сокіл» («Джура») (дитячий табір «Юний турист», с. Количівка Чернігівського району Чернігівської області) рій  прибуває самостійно.

8.2 Рої розміщуються в польових умовах (наметах). Місце встановлення наметів, облаштування біваку визначається обозним (комендантом). Рої повинні мати все необхідне спорядження для організації польового табору.

8.3 Харчування учасників самостійне.

8.4 У день закінчення ІІ (обласного етапу) гри рої повинні прибрати територію польового табору та здати її обозному (коменданту) до закриття гри. 

8.6 Рої від’їжджають самостійно.


9. Підведення підсумків

9.1 Підсумки підводяться у кожному виді програми. Порядок підведення підсумків в окремих видах програми буде викладено в остаточних Умовах кожного виду.


9.2 Місця роїв у загальному заліку визначаються за найменшою сумою місць в кожному виді програми (змаганнях, конкурсах тощо). У разі рівності цієї суми перевага віддається тому рою, який має більше вищих місць згідно  з пріоритетом:


- конкурс «Впоряд» (стройова підготовка);


- змагання «Відун»;


- конкурс «Стрільба»;


- змагання «Рятівник»;


- конкурс «Ватра»;


- туристсько-спортивна смуга перешкод;


- конкурс «Теренова гра»;


- змагання «Перетягування линви»;


- конкурс звітів про домашнє завдання;


- силові змагання «Штовхання гирі»;

- конкурс «Таборування».



Рій, який не взяв участі в одному і більше змаганнях та конкурсах програми або результати якого було скасовано, займає місце після роїв, які мають повний залік .


9.3 Апеляції щодо об’єктивності результатів розглядає апеляційна комісія в присутності суддів та керівника рою. Апеляція подається у письмовому вигляді за підписом керівника рою не пізніше, ніж за тридцять хвилин після закінчення виду змагань, а на загальний результат – не пізніше, ніж за одну годину після закінчення змагань. Рішення апеляційної комісії є остаточним та оскарженню не підлягає.
10. Нагородження переможців

10.1 Нагородження роїв-переможців здійснюють представники обласного штабу, Головної суддівської колегії, почесні гості ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-спортивної гри «Сокіл» («Джура»).

10.2 Рої, які посіли 1, 2, 3 місця в загальному заліку, нагороджуються Грамотами Управління освіти і науки Чернігівської облдержадміністрації та призами. 

10.3 Рої-переможці в окремих видах змагань та конкурсів ІІ (обласного) етапу гри  нагороджуються грамотами позашкільного навчального закладу «Центр дитячого та юнацького туризму і екскурсій». 
11. Фінансування

11.1 Витрати на підготовку та проведення ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-спортивної гри «Сокіл» («Джура») та нагородження переможців здійснюються за рахунок коштів позашкільного навчального закладу «Центр дитячого та юнацького туризму і екскурсій».

11.2 Витрати, пов’язані з відрядженням та участю роїв у ІІ (обласному) етапі гри (проїзд до місця проведення ІІ етапу гри та у зворотному напрямку, відрядження керівника та заступника рою, харчування та страхування учасників на період ІІ етапу гри, матеріально-технічне укомплектування рою та придбання необхідного спорядження) здійснюються за рахунок організації, що відряджає рій, або за рахунок коштів, не заборонених чинним законодавством.

Додаток 1


до наказу Управління освіти 


і науки облдержадміністрації


від 16.03.2016 № 122
Зразок іменної заявки








ЗАТВЕРДЖУЮ



Начальник відділу освіти

(органів місцевого самоврядування, управління міської ради)







__________________








(підпис)

« ____ » _________ 2016

 (Печатка)
У Головну суддівську колегію ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)
І М Е Н Н А   З А Я В К А

_______________________________________________________________

(відділ освіти райдержадміністрації, управління освіти міської ради, органів місцевого самоврядування)

направляє для участі у ІІ (обласному) етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») рій ________ (назва рою) у такому складі:

	№ з/п
	Прізвище, ім’я, 

по батькові учасника
	Дата народження
	Навчальний заклад, клас
	Дозвіл лікаря на участь у грі, печатка лікувального закладу

	1
	2
	3
	4
	5

	…
	
	
	
	

	8.
	
	
	
	


Керівник рою             _____________              ____________________________




(підпис)(прізвище, ім’я, по батькові)

Заступник керівника рою  ___________          ____________________________

(підпис)(прізвище, ім’я, по батькові)

Виховник рою   ________________

_______________________________
(підпис)(прізвище, ім’я, по батькові)

Всього допущено до гри  – 
____________________________ чоловік.




(прописом)

Печатка 

лікувального закладу                                                                  

Лікар


___________                  
__________________________

(підпис)                                   (прізвище, ім’я по батькові)
Додаток 2

до наказу Управління освіти і 

науки облдержадміністрації

від 16.03.2016 № 122
СПИСОК

делегації ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)
(району, міста, територіальних громад)

	№ з/п
	П.І.Б. (повністю)
	Рік народження
	Домашня адреса
	моб. телефон

	1.
	
	
	
	

	…
	
	
	
	

	11.
	
	
	
	


Начальник 

відділу освіти (управління,

органів місцевого самоврядування)  ____________
___________________     

                        (Підпис)                                (Прізвище, ініціали)


М.П.
Додаток  3

до наказу Управління освіти і 
науки облдержадміністрації

від 16.03.2016 № 122
Зразок згоди на обробку персональних даних

До Головної суддівської колегії ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)
___________________________



(прізвище, ім.’я, по батькові)

ЗГОДА

на обробку персональних даних


Відповідно до Закону України «Про захист персональних даних» даю згоду на обробку моїх персональних даних: прізвище, ім’я, по батькові, дата народження, інформація стосовно спортивного розряду, результатів виступів на ІІ (обласному) етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») та їх оприлюднення в протоколах змагань.


Відповідно до статті 8 Закону України «Про захист персональних даних» мені роз’яснено мої права.

«__» ____________   2016 р.



_____
_____________









(Підпис  учасника гри)

ЗАТВЕРДЖЕНО

наказ Управління освіти і 

науки облдержадміністрації   

16.03.2016 № 122
СКЛАД

обласного штабу дитячо-юнацької військово-патріотичної  гри «Сокіл» («Джура») 

	Голова обласного штабу:
	

	Конопацький

Микола Анатолійович
	начальник Управління освіти і науки облдержадміністрації.

	Члени обласного штабу:
	

	Криворучко

Олександр Віталійович
	Чернігівський військовий комісар Чернігівського обласного військового комісаріату (за згодою); 

	Курганський 

Володимир Олегович
	в. о. директора позашкільного навчального закладу «Центр дитячого та юнацького туризму і екскурсій»;

	Лапа

Олександр Анатолійович
	провідний спеціаліст відділення комплектування та призову (підготовки до військової служби) Чернігівського обласного військового комісаріату (за згодою);

	Лавриненко 

Нелі Петрівна
	голова Світової Виховної Ради Спілки української молоді (за згодою);

	Лобас 

Петро Павлович
	Радник Гетьмана Українського реєстрового козацтва Чернігово-Сіверського краю, (за згодою);

	Лемеш

Ніна Петрівна
	директор Департаменту молоді, сім’ї та спорту облдержадміністрації (за згодою);

	Пашко Сергій Григорович
	заступник начальника навчального відділу Чернігівського ліцею з посиленою військово-фізичною підготовкою; 

	Соронович

Олена Юріївна
	заступник начальника Управління освіти і науки облдержадміністрації;

	Чепурний

Василь Федорович
	радник голови облдержадміністрації (за згодою);

	Шпак 

Микола Васильович
	начальник Чернігівського ліцею з посиленою військово-фізичною підготовкою.


2

